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Yandaki resmin üzerine tıklarsanız kurulumun ilk aşamasını görürsünüz. Burada ise  sünü gördüğünüz Swishin kurulum ayrıntıları yerine kullanımı ve çeşitli örnekleri bulacaksınız. 

Eğer Swishi Türkçeye çevirmek isterseniz programı kurduktan sonra 
Türkçe yamasını yükleyiniz.
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Farenizi Aşağıdaki Resmin Üzerine Getirirseniz Türkçe Swish Ekranını Görürsünüz. Farenizle Şekillerin ve Yazıların Üzerinde Durursanız Açıklamalarını Bulursunuz.





-Giriş-
Swish tam anlamıyla mükemmel bir yazılım. Flash vektörel canlandırmalarda ilk ve en gelişmiş örnek olmaya devam etsede yazı konusunda Swish ile boy ölçüşemez. Dosya boyutu oldukça küçük olan Swish yazı hazırlamamızda bize çok yardımcı olmaktadır. Swishde yaptığımız çalışmalar .SWI olarak kaydedilir. Ayrıca Swishde .SWF ve HTML olarak kayıt yapabilme seçenekleride var.
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Swish de çalışmaya başladığımızda karşımız gelen Ana Menü burasıdır. Tüm çalışmalar bu menüde yapılmaktadır.

Scene yani sahnemiz hareket alanımızdır. Bu alana girişler ise kırmızı ile işaretli olan üç şekil ile yapılır eğer şekilleri kullanmam ben File dan girerim diyorsanız File menüsünden de girebilirsiniz... File menüsü bildiğimiz Windows menüleriyle aynı özelliklere sahip bir menü... Anlatmaya sanırım gerek yok... Zaten bu yazılımın en güzel yanı çok kolay kullanılması...

Movie Width : Ekranımızın genişliğini ayarlamamıza yarar. 

Movie Height : Ekran yüksekliği için. 

Frame per Second : Saniyede oynayacak görüntü sayısı.

Backgraund Color : Arka plan rengi.

Önerim ilk baştan bu ayarları yapmanız ...
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Scene yani sahne girişleri için. 
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Text Yazı girişleri 

[image: image7.png]i |



İmage Resim girişlerimiz için.

-Yazı-
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Yazı simgemize bir kez tıkladıktan sonra aşağıdaki görüntümüz olacaktır.
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Text yazan bölüme istediğimiz bir yazıyı girelim... (swish.sitemynet.com) diyelim.

Ben dedim...:)) Siz de diyebilirsiniz... :))) 

Ama özellikle ayarlara bakın ve kendinize göre bir ayar yapın. 
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X ve Y ayarlarını ortalamak için "General" bölümünde yaptığımız ayarların orta değerlerini yazdım. Şimdi yazımız hazır bakalım daha neler yapacağız? 

Azzz Sonra... Şimdi birer kahve içelim... :) 

-Timeline-




Eveeet... Kahvenizi içtiniz mi? Ben içtim... :)) 

Şimdi Timeline a tıkladık karşımıza yeni bir ekran çıktı. İşte bu ekranda biz yazı ve resimlerimize kumanda ediyoruz... Yeşil daire içindeki kısımdan ise yani Add Effect Kısmından yazı ve resimlerimize birçok efekt veriyoruz. 

Aşağıda bu efektlerin ismi ve ne yaptıkları konusunda açıklamaları göreceksiniz... Yalnız unutmayın sadece okumakla hiçbir şeyi öğrenemezsiniz. Zaten bu sitede verilen dersler temel bilgi seviyesindedir. Swish kullanımınız geliştikçe binlerce değişik etkileşimle milyonlarca farklı yapıt oluşturursunuz...

-Simple Effect-
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Add Effect :
Swish çalışmalarımızda yazılarımıza her türlü efekti bu menü ile veririz. Menüde iki ana bölüm bulunur. Yukarıdaki resimde gördüğünüz yeşilimsi kısıma "Simple Effect" Sarı olan kısıma ise "Complex Effect" diyoruz...

1. Simple Effect :
· Show : Yazımızı görünür yapar.

· Hide : Yazıyı görünmez yapar. Show ile birlikte yani ardarda kullanılırsa yanıp sönen bir yazımız olur.

· Transform : Seçilen Alpha (Şeffaflık), Move (Taşıma), Scale (Ölçek), Rotate (Döndürme) ayarlarına göre yazımızı ya da nesnemizi döndürür. Tıkla gör...
· Fade In : Görüntümüzü Alpha %0 değerinden Alpha %100 değerine getirir, böylece yazı ya da nesnemiz görünmez durumdan görünür duruma gelir.

· Fade Out : Fade In işleminin tersini gerçekleştirir. Görünürken görünmez olur.
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Fade In & Out

· Slide In & Out : Nesne ya da yazıya slide hareketi verir. Dışarıdan içeriye dahil olur ya da tam tersi gerçekleşir.

· From Left : Soldan

· From Right : Sağdan

· From Top : Yukarıdan

· From Top Left : Üst Soldan

· From Top Right : Üst Sağdan

· From Bottom : Alttan

· From Bottom Left : Alt Soldan

· From Bootom Right : Alt Sağdan
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Slide In & Out

· Blur : Nesne ya da yazımızı belirginleştirir ya da tam tersi gerçekleşir.

Bu efektleri deneme yanılma ile daha iyi anlayacaksınız... :)
-Complex Effect-
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2- Complex Effect : Efektlerin özelliklerini deneyerek görebilirisiniz..
· Squeeze : 
· Explode :
· Typewriter :
· Wave :
· Scale Characters :
· Alternate Characters :
· Revert Characters :
· 3D Spin :
· Vortex :
-Actions-
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Action Menüsü Timeline kadar sık kullanılan bir menüdür. Üstteki resimde Scene yani sahne 42. Frame e (Kare,resim) geldiğinde sahnemizin "Stop" komutuyla duracağını gösteriyor. Bu durum Scane e özeldir.
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Yukarıdaki resimlerde daha iyi anlamanız için  Türkçeleştirilmiş görüntüsü ile verilmiştir. Yazı ya da resmimizin üzerine/üzerinde fare ile verebileceğimiz "Olayları" görüyoruz. Bu işlemleri iyi anlamanız için mutlaka defalarca tekrarlamanız gerekiyor. Eğer İngilizceniz yeterli değilse öncelikle bu programı Türkçeye çevirip kullanın. Çok kısa süre içerisinde bu program ile çok güzel eserler oluşturduğunuzu göreceksiniz. 
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	· Sol tarafta görülen resimde Yazı ya da resmimize ekleyebileceğimiz hareketler görülüyor. Bu hareketleri ekleyebilmemiz için önce yukarıda gördüğümüz Add Event "Olay ekle" menüsünden bir olay seçmeliyiz. Yani faremizin durumu belirlenmiş olmalı. Ancak hemen belirteyim kimi olaylar "Sahne" akışı içerisinde kendiliğinden gelişir yani faremizin durumuna bağlı değildir.
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	· İngilizcesi yeterli olmayan arkadaşlar Türkçe yamayı yüklediklerinde programdaki tüm menü ve komutların çok başarılı bir şekilde Türkçeleştirildiğini ve sorunsuz çalıştığını görecekler. Açıkçası bu sıralar ben bu programın Türkçe sürümünü kullanmaya başladım.


Derslerimiz burada bitiyor. Örnekleri inceleyip uygulama yaptıkça çok kısa sürede başarırsınız.
Hepinize başarılar dilerim. Her konuda mail yazabilirsiniz.
Yakında ileri seviyede ve daha detaylı swish derslerini burada yayınlayacağım
UYGULAMA
Son olarak çok basit bir uygulama yapalım...
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Swisih i açıp Sahnemiz için "Movie Width" i 200 Height i 100 yapalım. 

Ben "Frames Per Second" u 12 yaptım sizin net görmeniz için "Background Color" u Beyaz bıraktım.

[image: image24.jpg]




 INCLUDEPICTURE "D:\\bilgisayardersnotu\\Swish\\songiris2.jpg" \* MERGEFORMATINET [image: image25.jpg]mialx| slo slxlalr|s] »iols| sla] 20





"Text" sayfamızın ayarları otomatik olarak 100 ve 50 oldu. Siz "Text" yerine dilediğiniz bir yazıyı yazabilirsiniz.

[image: image26.jpg]Swish v1.51 - [Untitled]

Fle Edt View Modiy Coniol Samples Help oo

(@] % [m|@]x| 2| el w|+]+] »[o]n] s@]swr s o

Untitled General| Content Tineline | Teat | Actons | Expott]
= Scene 1
=TR MNurnber of Frames: | AddEffect v Delete ENELI
|| o R Fadeln 2
e From Top Lef

L





"Add Effect" ayarımızı ben "Slide In" Görüntü Gir; "From Right" Sağdan 

ve 

"Slide Out" Görüntü Çıkışını ise "From Left" Soldan biçiminde ayarladım. 

Aralarında ise 7 "Frame" boşluk bıraktım. Veee Aşağıdaki Görüntüyü aldım. Eğer bu işlemleri uyguladıysanız sizinde aşağıdaki kayan yazı gibi bir yazınız olmalı...
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